RAPPORTE

e Lesymbole WILD est WILD pour tous les symboles, sauf WONKAJACKPOT et
BONUS.

o WONKAJACKPOT est WILD pour WONKA.

e 6 WONKAJACKPOT sur la ligne 1 attribue 10,000x la mise.

o Seul le gain le plus élevé est versé pour chaque combinaison gagnante. Les gains de ligne
doivent étre formes sur des rouleaux adjacents, en commencant par le rouleau le plus a
gauche. Une fois le lancer des rouleaux commencé, chaque rouleau contient un certain
nombre de positions qui sont remplacées aléatoirement par des symboles du tableau des
gains sauf WILD, WONKAJACKPOT et BONUS.

BONUS OOMPA LOOMPA

« Pour chaque lancer avec mise, la fonction Oompa Loompa peut se déclencher de fagon
aléatoire.

e Pendant la fonction Oompa Loompa, le tableau des rouleaux s’étire jusqu’a 8 ou
10 colonnes de largeur et ajoute des lignes de gain supplémentaires.

e Tous les gains de la fonction Oompa Loompa sont multipliés par 2x.

« Un nombre aléatoire de colonnes est couvert de WILDREEL. WILDREEL est WILD
pour tous les symboles.

e Sile tableau de rouleaux s’élargit a 8 colonnes, les gains de ligne sont évalués en
2 sections :
les colonnes 1 a 4 et les colonnes 5 a 8.
Si le tableau de rouleaux s’élargit a 10 colonnes, les gains de ligne sont évalués en
2 sections :
les colonnes 1 a 5 et les colonnes 6 a 10.

o Les gains de ligne doivent se produire sur les rouleaux adjacents dans les sections
décrites ci-dessus, en commencant par le rouleau le plus a gauche de chaque section.

o D’autres ensembles de rouleaux sont utilisés durant la fonction Oompa Loompa. Les
combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont identiques a celles du jeu de base, si ce
n’est que WONKAJACKPOT et BONUS n’apparaissent pas sur les rouleaux.

BONUS RESPIN

o Sides BONUS dispersés s’affichent sur 2 colonnes ou plus, chaque BONUS s’agrandit
pour remplir la colonne avec BONUSREEL. De 2 a 5 BONUSREEL dispersés accordent
1 Bonus Respin.

o Chaque BONUSREEL est retenu pendant le Bonus Respin. Un autre ensemble de
rouleaux est utilisé qui ne contient que des espaces vides et des BONUS.

e Tout BONUS en plus qui apparait pendant le Bonus Respin s’agrandit pour remplir la
colonne avec BONUSREEL. Le Bonus Respin ne peut pas étre déclenché de nouveau.

« 3 BONUSREEL dispersés accordent la fonction Wheel Feature.
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o 4 BONUSREEL dispersés accordent 10x la mise totale et la fonction Wheel Feature.
« 5 BONUSREEL dispersés accordent 20x la mise totale et la fonction Wheel Feature.
« 6 BONUSREEL dispersés accordent 50x la mise totale et la fonction Wheel Feature.

WHEEL FEATURE

o Si 3 BONUS dispersés ou plus apparaissent au lancer de mise, la fonction Wheel Feature
est accordée.
o Pendant la fonction Wheel Feature, le joueur recoit 1 prix du tableau ci-dessous :

VALEURS DU MULTIPLICATEUR

DE MISE 5x a 80x
8 lancers

FREE SPINS 10 lancers
12 lancers

Le joueur regoit jusqu’a 7 choix de multiplicateurs de
mise individuels.

YOU GET NOTHING Le joueur recgoit un seul choix dans un champ de 3.

FREE SPINS

o Des Free Spins peuvent étre déclenchés a partir de la fonction Wheel Feature.

« Deux tableaux de rouleaux sont présents pendant les Free Spins et sont évalués
séparément.

o De1a3symboles WONKA surdimensionnés peuvent apparaitre partiellement sur
chaque tableau de rouleaux, ou a c6té de ceux-ci. Les symboles surdimensionnés sont
toujours de taille 2x2.

« Avant le lancer des rouleaux, chaque rouleau contient un certain nombre de positions qui
sont remplacées par le symbole WONKA.

e Les gains de ligne doivent étre formeés sur des rouleaux adjacents, en commencant par le
rouleau le plus a gauche de chaque tableau de rouleaux.

o D’autres ensembles de rouleaux sont utilisés durant la fonction Free Spins. Les
combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont identiques a celles du jeu de base, si ce
n’est que WONKAJACKPOT n’apparait pas sur les rouleaux.

o Pendant les Free Spins, BONUS n’apparait pas sur les autres ensembles de rouleaux.

CHOCOLATE RIVER

« LaChocolate River est une fonction de choix de joueur avec script. Les choix que le
joueur fait sont destinés a des fins de divertissement seulement.

e Dans la fonction Chocolate River, le joueur regoit jusqu’a 7 choix individuels avec des
prix allant de 1x a 20x.

CHOCOLATE RIVER
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o Si le joueur recoit les 7 choix individuels, un multiplicateur supplémentaire allant de 2x a
10x est appliqué & tous les choix précédents.

o La fonction se termine si le joueur choisit TOMBER de I’une des options de choix de
chocolat sélectionnees.

YOU GET NOTHING

« Lafonction You Get Nothing est attribuée a partir de Wheel Feature.

« Silafonction You Get Nothing est attribuee, le joueur regoit un champ de trois choix et il
recoit un seul choix.

o Lavaleur des prix est comprise entre 100x et 400x le multiplicateur de mise.

WONKA GOLDEN TICKET™

« A lafin de chaque fonction attribuée par Wheel Feature le joueur recoit la fonction
Golden Ticket™,

o Dans cette fonction, le joueur recoit une barre de chocolat Wonka.

o Labarre révele automatiqguement un prix en crédit entre 1x et 10x, rien ou le Golden
Ticket™ d’une valeur de 500x le multiplicateur de mise.

MENTIONS LEGALES

e WILLY WONKA & THE CHOCOLATE FACTORY et tous les personnages et éléments
associés © et ™ Warner Bros. Entertainment Inc. (s23)

e Une connexion Internet stable est requise.

« En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en cours.

e Lerendement attendu de ce jeu est de 95.94%. Celui-ci reflete le retour théorique obtenu
sur plusieurs parties.

o Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chaque partie sont
totalement indépendants.

e Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mémes au début de chaque partie.

o Les lots dispersés sont versés en plus des gains de chaque ligne.

o Les gains obtenus sur plusieurs lignes sont cumulés.

e Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et lancers.

o L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des
présentations de Light & Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et © 2023 Light & Wonder,
Inc. et ses filiales. Tous droits réservés.
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